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Пояснительная записка к календарно-тематическому плану 
базового уровня изучения информатики в основной школе

Настоящая программа составлена на основе:
1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
2. Постановление Федеральной службы по надзору в свете защиты прав потребителей и благополучия человека, Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010 г. N 189 «Об утверждении СанПиН  2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях», с изменениями.
3. Письмо Министерства образования и науки РФ от 01.04.2005г. № 03-417 «О перечне учебного и компьютерного оборудования для оснащения общеобразовательных учреждений».
4. Учебным планом  МБОУ «Кочевская СОШ». 
5. Рабочая  программа по информатике соответствует федеральному компоненту стандарта образования основного общего образования и базисному учебному плану  МБОУ «Кочевская СОШ»
и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 9 классов в течение 34 часов. Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
В соответствии с ФГОС, курс нацелен на обеспечение реализации трех групп образовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных. Важнейшей задачей изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества. В частности, одним из таких качеств является приобретение учащимися информационно-коммуникационной компетентности (ИКТ-компетентности).  Многие составляющие ИКТ-компетентности входят в комплекс универсальных учебных действий.  Таким образом, часть метапредметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру предметных результатов, т.е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. Поэтому курс несет в себе значительное межпредметное, интегративное содержание в системе основного общего образования.

Личностные и метапредметные результаты освоения учебного предмета
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты:
1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.    
2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 
3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.  

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие метапредметные результаты:
1.Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.
2.Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения
3.Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.
4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.
5. Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТ-компетенции). 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются предметные результаты, которые включают: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с ФГОС ООО основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

1. Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
2. Формирование представления об основных изучаемых понятиях — «информация», «алгоритм», «модель» — и их свойствах; 
3. Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 
4. Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Все компетенции, определяемые в данном разделе стандарта, обеспечены содержанием учебников для 7, 8, 9 классов, а также других компонентов, входящих в УМК. В следующей таблице отражено соответствие меду предметными результатами, определенными в стандарте, и  содержанием  учебников.

	Предметные результаты ФГОС
	Соответствующее содержание учебников

	1. Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств.
	

	1.1. Формирование информационной и алгоритмической культуры
	Формированию данной компетенции посвящено все содержание учебников и УМК

	1.2. Формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации
	9 класс.  23. «История ЭВМ»: рассматривается эволюция архитектуры ЭВМ со меной поколений, развитие возможностей ЭВМ по обработке разных видов информации

	1.3. Развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
	Данная компетенция реализуется в процессе компьютерного практикума. Для ее обеспечения используются следующие элементы  УМК:
Задачник-практикум, т. 1, раздел 4 «Алгоритмизация и программирование» Лабораторный практикум по программированию на компьютере.
Задачник-практикум, т.2, раздел 5 «Информационные технологии».  Лабораторный практикум по работе на компьютере с различными средствами ИКТ. 

	2. Формирование представления об основных  изучаемых понятиях: информация, алгоритм,  модель – и их свойства
	

	2.1. Формирование представления о понятии алгоритма и его свойствах
	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Алгоритмизация и программирование».
9 класс. Глава 1. «Управление и алгоритмы»,  3. «Определение и свойства алгоритма»

	2.2. Формирование представления о понятии модели  и ее свойствах
	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Формализация и моделирование».
9 класс. Глава 2. «Информационное моделирование», все параграфы. Глава 4,     23 «Электронные таблицы и математическое моделирование», 

	3. Развитие алгоритмического мышления,  необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе;  развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя;  формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами – линейной, условной и циклической
	

	3.1. Развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя

	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Алгоритмизация и программирование».
9 класс. Глава 1. «Управление и алгоритмы»,  3 «Определение и свойства алгоритма»,  4 «Графический учебный  исполнитель». Глава 2,   9 «Алгоритмы работы с величинами»: для описания алгоритмов используется язык блок-схем и учебный Алгоритмический язык (с русской нотацией).
Дополнение к главе 2,  2.2 «Сложность алгоритмов»

	3.2. Формирование знаний об алгоритмических конструкциях; знакомство с основными алгоритмическими структурами – линейной, условной и циклической.
	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Алгоритмизация и программирование».
9 класс. Глава 1,  5 «Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы»,  6 «Циклические алгоритмы»,  7 «Ветвление и последовательная детализация алгоритма».
Глава 2,  10 «Линейные вычислительные алгоритмы»,  12 «Алгоритмы с ветвящейся структурой» 

	3.3. Формирование знаний о логических значениях и операциях
	На формирование данной компетенции направлена логическая линия курса.
9 класс, глава 2,  13 «Программирование ветвлений на Паскале»: вводится понятие об использовании логических величин, логических операций, логических выражений  в языке программирования Паскаль

	3.4. Знакомство с одним из языков программирования
	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Алгоритмизация и программирование».
9 класс. Глава 2 «Введение в программирование»,  11–21   (язык программирования Паскаль). Дополнение к главе 2 

	4. Формирование умений  формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Формализация и моделирование».
9 класс, Глава 2. Введение в программирование,  17 «Таблицы и массивы»

	5. Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

	Данная компетенция реализуется в исторической и социальной линии курса.  
9 класс, глава 3,  27 «Информационная безопасность»:  понятие об информационных преступлениях,  правовая защита информации (законодательство),  программно-технические способы защиты, компьютерные вирусы, антивирусные средства, опасности при работе в Интернете и средства защиты.




Описанные личностные, метапредметные и предметные результаты достигаются в учебном процессе, базирующимся на представляемой линии учебников и других компонентов УМК и организованным в соответствии с планированием занятий, 


Содержание образовательной программы

1. Управление и алгоритмы - 13 часов.
Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.
Алгоритм. Свойства алгоритма.
Способы записи алгоритмов; блок-схемы.
Возможность автоматизации деятельности человека.
Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд).
Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных.
2. Введение в программирование – 16 часов.
Языки программирования, их классификация. 
Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. 
Правила записи программы. 
Этапы разработки программы: алгоритмизация - кодирование - отладка - тестирование.
Программирование робота EV3.
3. Электронные таблицы.
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 
Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции.  Методы работы с электронными таблицами.
Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.
3. Информационные технологии и обществе - 5 часа.
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов.
Организация групповой работы над документом.
Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
Этика и право при создании и использовании информации.
Информационная безопасность.
Правовая охрана информационных ресурсов.

Все темы обучающиеся изучают в  Центре образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» МБОУ "Кочевская СОШ" по договору о сетевом взаимодействии.


Содержание тем учебного курса
	№
	Изучаемый материал
	Количество часов

	1
	Управление и алгоритмы
	7 часов

	2
	Введение в программирование
	14 часов

	3
	Электронные таблицы
	5 часов

	4
	Информационные технологии и обществе
	8 часов



Перечень контрольных работ по информатике и ИКТ 
в 9 классе

Контрольная работа №1 «Управление и алгоритмы»
Контрольная работа№2 «Введение в программирование»
Контрольная работа №3 «Итоговое тестирование»



Календарно-тематическое планирование (9 класс)

	№ ур.
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Информационное сопровождение
	Требования к уровню подготовки обучающихся (результат)
	Вид контроля. Измерители

	Управление и алгоритмы (7 ч)

	1.
	Управление и кибернетика..
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: 8bfbbcd5-f279-4d18-a8d8-816ead47d451][bookmark: 1c0f19ec-bac2-451f-a054-7138af197667]Флэш-анимации: «Компьютер и управление», «Зарождение и предмет кибернетики».
[bookmark: be87c367-3c8f-43f4-901a-ffb80cb049f2]Логическая схема понятий по теме: "Управление и алгоритмы"
	Знать:
· Понятие Кибернетики, ее предмет и задачи.
· Сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме.
· Что такое алгоритм управления, какова роль алгоритма в системах управления.
Уметь:
· При анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи.
	

	2
	Определение и свойства алгоритма. Знакомство с графическим исполнителем.
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: ef6533fd-06d1-4b38-9498-ac58430f845e][bookmark: 58e9a0c3-11df-4c94-a5eb-b0a7b359ea35][bookmark: 72df6518-32ab-4bd0-9568-dfd12c40381b]Флэш-анимации: «Свойства алгоритма», «Исполнитель алгоритма», «Графический учебный исполнитель "Стрелочка"». «Интерфейс. Система команд» 
	Знать:
· В чем состоят основные свойства алгоритма.
· Способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык.
	Тестирование

	3.
	Разработка линейных алгоритмов для графического исполнителя.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Уметь:
· Пользоваться языком блок-схем.
· Понимать описание алгоритмов на учебном алгоритмическом языке.
· Выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя.
	Тестирование

	4.
	Вспомогательные алгоритмы. Циклические алгоритмы.
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: 166c79c4-6034-461c-8d94-e91e1a31f032]Флэш-анимация: «Вспомогательные алгоритмы», «Циклические алгоритмы»
	Знать:
· Назначение вспомогательных алгоритмов.
· Технологии построения сложных алгоритмов.
	

	5.
	Создание алгоритмов.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Уметь: 
· Составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей.
· Выделять подзадачи, определять и использовать вспомогательные алгоритмы.
	

	6.
	Создание алгоритмов.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Уметь: 
· Составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей.
· Выделять подзадачи, определять и использовать вспомогательные алгоритмы.
	

	7.
	Ветвление и последовательная детализация алгоритма.
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: 1410c42e-16a8-4021-ab43-ebeae393cd81][bookmark: 6975e590-c1da-42bb-8195-aad7e61f3b3f]Флэш-анимации: «Полное и неполное ветвление», «Нисходящий и библиотечный методы построения сложных алгоритмов»
	Знать:
· Назначение вспомогательных алгоритмов, технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный метод).
	

	Программное управление работой компьютера (14 ч)

	8
	Основы программирования на Python
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: 91545cb9-27bf-4b1a-882e-825c28eff4fa][bookmark: f38ea1b0-69c8-485b-aac2-e5bc1bced661]Флэш-анимации: «Назначение и средства программирования», «Понятие величины, типы величин».
[bookmark: cbf47618-76b7-404f-a925-b3fedff9366c]Логическая схема понятий по теме: "Программное управление работой компьютера"
	Знать:
· Основные типы и виды величин.
· Понятие программирования.
· Алгоритм работы с величинами.
	

	9
	Переменные, имена переменных
	1
	Изучение нового материала
	Презентации: «Линейные и ветвящиеся алгоритмы»
	Знать:
· Основные типы переменных.
· Представление линейных и ветвящихся алгоритмов.
	

	10.
	Синтаксис языка Python.
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: 4b2babb2-6dda-424d-938f-e05fee4c9d6b]Презентации: «Язык программирования Паскаль», «Программа с ветвлением на Паскале»
	Знать:
· Что такое трансляция.
· Назначение систем программирования.
· Правила оформления программы на Питоне.
· Правила представления данных и операторов на Питоне.
· Последовательность выполнения программы в системе программирования.
	Тестирование

	11.
	Условный оператор
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Знать:
· Правила составления и оформления условных программ на Питоне
Уметь:
· Работать с готовой программой.
	

	12.
	Вложенные условия. Операторы сравнения
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Знать:
· Правила составления и оформления ветвящихся программ на Питоне
Уметь:
· Составлять сложные  ветвящиеся программы.
	

	13
	Подключение модуля turtle. Основные команды.
	1
	Закрепление 
	[bookmark: 2f920a6c-7128-41f3-be4a-f876e048b539]Кроссворд по теме: "Программное управление работой компьютера"
	Уметь:
· Работать с модулем Черепашка.
Составлять несложные программы.

	Контрольная работа

	 14.
	Создание многоугольников. Цикл while.
	1
	Контрольный
	
	Знать:
· Понятие цикла
· Правила оформления циклической программы на Питоне.
Уметь:
· Составлять сложные циклические программы.
	

	15.
	Цикл со счетчиком
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: 941867b8-7e33-4494-bdbf-73044af526a9]Презентация: «Описание циклических вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке»
	Уметь:
Составлять сложные циклические программы со счетчиком.
	

	16
	Координаты. Получение и установка текущей позиции.
	1
	Комплексного применения знаний

Закрепление
	
	Уметь:
· Работать с координатами в Черепашке
	Тестирование

	17.
	История робототехники. Поколения роботов
	1
	Изучение нового материала
	
	Знать:
· Основные этапы развития робототехники
	

	18.
	Конструкторы LEGO Mindstorms EV3, основы программирования.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Уметь:
· Составлять несложные модели
· Отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
	Тестирование

	19
	Датчики, сервомотор. Программа движения роботов.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Знать:
Основные датчики и моторы
Уметь составлять программы движения по прямой и кривой линии
	

	20
	Разработка и исполнение циклических  программ.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Знать:
· Понятие цикла
· Правила оформления циклической программы.
Уметь:
Составлять сложные циклические программы.
	

	21
	Испытание робота на трассе. История соревнований.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	
	

	Табличные вычисления на компьютере (5 часов).

	22
	Манипулирование фрагментами ЭТ, решение расчетных задач.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Знать:
· Что такое диапазон в ЭТ.
· Операции, проводимые над фрагментами ЭТ.
Уметь:
· Производить определенные операции с фрагментами ЭТ.
· Решать простые задачи в ЭТ.
· Обрабатывать решение задач, используя диапазоны ЭТ.
Уметь:
· Открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров.
· Редактировать содержимое ячеек, осуществлять расчеты по готовой электронной таблице.
· Выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставка, сортировка.
Основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ.
	

	23
	Графическая обработка данных, абсолютная адресация.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Знать:
· Что такое электронная таблица и табличный процессор.
· Основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации.
· Какие типы данных заносятся в ЭТ, как табличный процессор работает с формулами.
· Основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ.
· Графические возможности табличного процессора.
Уметь:
· Открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров.
· Редактировать содержимое ячеек, осуществлять расчеты по готовой электронной таблице.
· Выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставка, сортировка.
Получать диаграммы с помощью графических средств
	

	24
	Логические выражения и условная функция. Логические функции.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Знать:
· Правила составления логических выражений.
· Что такое логические и условные функции.
Уметь:
· Составлять выражения для логических и условных функций.
	

	25
26
	Решение задач с использованием условной и логической функций.
	2
	Комплексного применения знаний
	
	Уметь:
· Использовать логические и условные функции в решении задач.
· Решать сложные вычислительные задачи в ЭТ.
	Проверочная работа

	Информационные технологии и общество (8 ч)

	27.
	Предыстория информатики. История чисел и систем счисления.
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: ba5f6ee4-552d-41e0-b801-23d0eed708a9][bookmark: 030dba93-cf42-4fab-8502-c1fe4659e682][bookmark: 88de9ada-a007-4be7-8092-b4bc020f7537][bookmark: c1adfef7-4d01-4647-aa12-0bf1730e1b63][bookmark: 402b749c-240b-4e16-9e4d-bea3fc4fa8fa]Флэш-анимации: «История средств обработки информации», «История средств передачи информации», «История средств хранения информации», «Предыстория информатики», «История развития систем счисления»
	Знать:
· Основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества.
· Историю способов записи чисел (систем счисления).
Уметь:
· Регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
	

	28.
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую.
	1
	Комплексного применения знаний
	
	Знать:
· Правила перевода чисел из одной системы счисления в другую.
Уметь:
· Переводить числа из одной системы счисления в другую (системы счисления с основанием 2, 8, 10, 16)
	Тестирование

	29.
	История ЭВМ.
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: 796a151b-3348-4c98-89b7-f8db5542b3cf][bookmark: cd420ccc-342c-43d5-aa38-d8c4d24bbdde]Флэш-анимации: «История ЭВМ», «Поколения ЭВМ».
	Знать:
· Основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения.
Уметь:
· Регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
	Таблица по поколениям ЭВМ

	30.
	История программного обеспечения и ИКТ.

	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: e7af8cbe-eb90-4a16-8f6c-adfd664eaa25][bookmark: 4d87747d-b45a-4a50-b8c9-c44ba2195a8e][bookmark: bdf526df-6c0f-453f-ae10-d10487380211][bookmark: 80e7c64c-4229-4287-9bcf-84a56207ec48][bookmark: a94e62b7-2c30-42da-ac3b-e67a2c228581]Флэш-анимации: «История программного обеспечения и ИКТ», «История прикладного ПО», «История системного ПО», «История систем программирования», «История языков программирования»
	Знать:
· Основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения.
Уметь:
· Регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
	Тестирование

	31.
	 Информационные ресурсы современного общества. Проблемы формирования информационного общества.
	1
	Изучение нового материала
	[bookmark: 2f5f60ad-2ca8-4c3e-b6a1-5991dea0dfca][bookmark: 9d8b4238-eb72-4edc-84d3-a8e6806cd580][bookmark: fa79a006-c8d5-49f1-9c0b-bb38b2420d74]Флэш-анимации: «Информационное общество», «Информационные ресурсы современного общества», «Информационные технологии и общество»
	Знать:
· Какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.
Уметь:
· Регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
	Тестирование

	32.
	Творческая работа по заданной теме
	1
	Закрепление
	
	 Знать:
· Понятие проекта
Уметь:
· Создавать презентации
	Защита проекта

	33.
	Итоговое повторение за курс 9 классов
	1
	Контрольный
	[bookmark: eb0f187c-0c9c-4982-be69-362a887f5e21]Итоговый тест к разделу "Информационные технологии и общество".

	 Знать:
· Понятие Кибернетики, ее предмет и задачи.
· Сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме.
· Что такое алгоритм управления, какова роль алгоритма в системах управления.
· В чем состоят основные свойства алгоритма
· Способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык
· Основные типы и виды величин.
· Понятие программирования.
· Алгоритм работы с величинами 
· Назначение систем программирования.
· Правила оформления программы на Паскале.
· Правила представления данных и операторов на Паскале.
· Основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества.
· Историю способов записи чисел (систем счисления)
· Правила перевода чисел из одной системы счисления в другую
Уметь:
· Пользоваться языком блок-схем.
· Понимать описание алгоритмов на учебном алгоритмическом языке.
· Выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя
· Составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей
· Работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня.
· Составлять несложные линейные и ветвящиеся программы 
· Отлаживать и исполнять программы в системе программирования
· Переводить числа из одной системы счисления в другую 
· Основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения
	Контрольная работа

	34
	Резерв
	
	
	
	
	




Требования к уровню подготовки обучающихся.

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

знать/понимать
· сущность понятия «информация», ее основные виды;
· вилы информационных процессов; примеры источников и приемников информации:
· особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации:
· программный принцип работы компьютера;
· основные виды программного обеспечения компьютера и их назначение;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
уметь
•	определять количество информации, используя алфавитный подход к измерению информации;
• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности:
•	оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
• создавать информационные объекты, в том числе:
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки;  проводить проверку правописания: использовать в тексте таблицы, изображения:
· создавать рисунки, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· создавать презентации на основе шаблонов;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой);
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий:
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности к повседневной жизни для:
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов:

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

	Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.
	Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.
	При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:
	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:
	Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.
	Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.
· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;
· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;
· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
	Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).
	Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:
· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;
· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:
· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;
· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):
· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.
	Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.
Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;
-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;
-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;
-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;
-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
	Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:
-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:
-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
Отметка «3» ставится в следующих случаях:
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;
Отметка «2» ставится в следующих случаях: 
-   не раскрыто основное содержание учебного материала;
-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;
-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
Отметка «1» ставится в следующих случаях:
-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;
-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;
-   отказался отвечать на вопросы учителя.

Источники информации и средства обучения.
I.  Учебно-методический комплект
1. Информатика. Базовый курс. 9 класс / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 2-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. – 390 е.: ил
2. Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин, Е. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2008.
3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 9 класc (УМК к учебнику Семакина И. Г.)
II. Литература для учителя.
1. Преподавание базового курса информатики в средней школе. / Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. – М,: Лаборатория Базовых Знаний. 2007.
2. Поурочные разработки по информатике. 9 класс. / Сухих Н.А. – М.: ВАКО, 2012.
3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 9 класс (УМК к учебнику Семакина И.Г.)
III. Электронные образовательные ресурсы. Образовательные порталы
http://www.edu.ru – Образовательный портал «Российской образование»
http://www.school.edu.ru – Национальный портал «Российский общеобразовательный портал»
http://www.ict.edu.ru – специализированный портал «Информационно-коммуникационные технологии в образовании
http://www.valeo.edu.ru/data/index.php - Специализированный портал «Здоровье и образование»
http://www.ucheba.ru - Образовательный портал «УЧЕБА» 
http://www.alledu.ru – “Все образование в интернет”. Образовательный информационный портал.
http://www.college.ru – первый в России образовательный интернет-портал, включающий обучение школьников.
Ресурсы для подготовки к ГИА
ФИПИ – Государственная итоговая аттестация выпускников 9-х классов в новой форме – http://www.fipi.ru.                                                              
Обучающая система Дмитрия Гущина – http://sdamgia.ru
IV.  Технические средства обучения.
1. Компьютер
2. Проектор
3. Принтер
4. Модем ASDL 
5. Устройства вывода звуковой информации – колонки для озвучивания всего класса.
6. Сканер.
7. Локальная вычислительная сеть.
V.  Программные средства.
1. Операционная система Windows.
2. Интегрированное офисное приложение Мs Office 2016.
3. Мультимедиа проигрыватель.
4. Система программирования Python.
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